
¿Está lista tu familia para un nuevo miembro de la familia?    

 

¡Adopta o rescata siempre! 

Por favor, apoya a tus refugios locales adoptando de ellos.  El       

personal de un refugio de animales conoce bien a los                      

animales y pueden ayudarte a encontrar a tu nuevo mejor 

amigo.  Los gatos y perros de refugio han pasado por                          

servicios veterinarios muy importantes para estar                             

disponibles para adopción.  Ésto significa que la tarifa de 

adopción es más barata que pagar por cada servicio tú                     

mismo.  

No olvides que también puedes rescatar de la calle.  Recuerda, estos animales necesitan              

atención veterinaria de inmediato para asegurarte de que pueda vivir una vida feliz y saludable 

contigo.  Ahora tú eres el responsable de todos los servicios veterinarios.  

Por último, pero no menos importante, no te apresures.  Tu sabrás exactamente qué animal 

está destinado a ser tu nueva mascota en el momento en que él/ella te vea.      

Lista de Servicios para      

Nuevas Mascotas 

-Visita al veterinario para un 

examen de bienestar                

-Actualizado con vacunas         

-Microchip                                  

-Desparasitación                          

-Gatos: Pruebas FELV/FIV        

-Cirugías de esterilización/

castración                                                 

-Entrenamiento de                           

obediencia para perros                        

Ahora aprende cómo ser un dueño de mascota        

responsable jugando nuestro juego de mesa con tu 

familia y amigos.   

Instrucciones del juego: Corta las cartas del     

juego y el dado proporcionado.  Pega el dado para 

que puedas jugar el juego con él.  También corta las 

fichas con el perro, el gato y el corazón.  Dale uno a 

cada jugador para usarlo en el juego.   

Al aterrizar en un ¡Voltea una carta!, elige una       

tarjeta y lee en voz alta.  Estas tarjetas pueden        

enviarte de regreso unos cuantos cuadros o hacer 

que avances unos cuantos cuadros.  El primer         

jugador en llegar a la meta es el ganador.  ¡Disfruta 

de tu nueva mascota y sus aventuras!    

 

¡Adóptame! 



¡Felicidades!   

¡Tienes una mascota nueva! 

Haz una cita veterinaria 
para un examen de  
bienestar.  Ve qué    

vacunas se necesitan 
para tu mascota.  No te    
olvides del microchip. 

Dia #1 

Compra comida, 
una cama, juguetes, 
un collar y placa. 

Tu perro se portó 
mal hoy.  No le 

gritaste o pegaste. 
¡Bien hecho!      
Pero sí ocupa    

entrenamiento.  
Muévete al cuadro 
que dice Tiempo 

de Entrenar. 

Tu perro ya 
sabe cómo 
sentarse y 
esperar. 

¡Buen trabajo! 

No olvides de caminar 
a tu perro con correa. 
Asegúrate que no este 
muy caliente afuera.                       

¡La seguridad                 
es primero! 

Tu perro/gato 
tiene 4-5 meses 

de edad.  ¡Es 
tiempo de castrar 

o esterilizar!   

No esterilizaste a tu 
perrita y ahora tubo 
muchos cachorritos.  
Muévete al cuadro 

que dice que tu  
mascota tiene 4-5 

meses de edad. 

Es tiempo de     
obtener la licencia 

para perros.  Tu 
perro debe ser 

registrado en tu 
ciudad. 

Avanza 3      
cuadros.  

Tu gato no estaba 
usando la caja de 
arena.  Lo llevaste 

con el veterinario de  
inmediato.  ¡Buen 

trabajo!  Resulta que 
tu gato no se sentía 

bien.  Hiciste lo   
responsable.     

Avanza 2 
cuadros.  

Dale mucho 
amor a tu 
mascota. 

No le pegues o asustes 
a tu mascota. 

Tu gatito comenzó a 
rascar el sofá.       

Compraste un poste 
para rascar.                                         

¡Tu gato comenzó a 
rascar todo! Pensaste 
en la operación para       

remover la uñas.  
¡Mala idea!  Ésta es 

una cirugía cruel 
para los gatos.   

Muévete al 
cuadro cuando 
le compraste  
un poste para 

rascar a tu 
gato. 

Dejaste a tu perro 
solo el 4 de julio y 
se perdió.  Agarra 
tu poster de perro 
perdido y búscalo.  
Ve a la perrera del 

condado.  Ellos   
son control de            

animales, tal vez 
tengan a tu perro. 

Muévete al 
cuadro donde 
es 4 de julio. 

Es tu fiesta de    
cumpleaños y se te 
olvido cuidar de tus 
mascotas. Tu perro 
comió del pastel de 

chocolate.  Chocolate 
y otras comidas   
como aguacate y 
chicle pueden ser 

tóxicos.  

Lleva a tu perro 
al veterinario.  

Muévete al 
cuadro de tu 

fiesta.      

Tu gato 
quiere 

salir. Sabes 
que es 

peligroso.   

Tu gato se puede 
lastimar afuera.  

Tu gato quiere salir 
pero sabes que    
afuera se puede   

lastimar, enfermar, o 
perder.  Un perro lo 
puede corretear.  Un 

auto lo puede      
atropellar.  Una 

persona le puede 
hacer daño.             

Decidiste dejarlo    
adentro a salvo.  

Avanza 4   
cuadros.     

Dia de Acción de Gracias! 

¡Le diste huesos a tu 
perro!  ¡Comer eso  

le puede causar      
mucho daño!                        

Regrésate 6 cuadros. 

¡Feliz 

Tu gato esta fascinado con 
tu árbol de navidad.  No 

dejes que alcance el     
oropel del árbol.   

¡Tu gato alcanzó el 
oropel y se lo comió!  
¡No lo jales! Le puede 

cortar adentro.     
Llámale a tu          

veterinario para  
decirle que vas en 

camino. El oropel es 
muy peligroso para 

gatos.   

Muévete al           
cuadro de              
Navidad. 

De nuevo, mantén a tus         
mascotas a salvo.  Ten cuidado 

con la comida, gente, y los    
fuegos artificiales.    

Avanza 2 
cuadros.  

Dejaste a tu 
mascota en el 
auto. ¡Nunca 
hagas éso en 

los días     
calurosos! 

 Regrésate al 
Comienzo. 

¡Tiempo de Entrenar! 

¡Voltea 
una    

carta! 

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Pieza de Jugador 

Pieza de Jugador 

Pieza de Jugador 

Mantén las cartas volteadas.  Agarra una cuando caigas en el cuadro que dice Voltea una Carta. 

¡Voltea 

una    

carta! 

¡Voltea 

una    

carta! 

 

¡Voltea 
una    

carta! 


